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SHIAl BATA

1. REGULAMENTO DE COMPETICAO DE KATA

CAPITULO1
DAS MODALIDADES E DO SISTEMA DE COMPETI(;AO

Art. 1° - AS MODALIDADES DE COMPETICAO SERAO AS SEGUINTES:

I- competi¢dao individual: consiste em apresentac¢do individual, separada por divisdes
masculina e feminina.

II- competi¢do por equipe: exclusivamente masculina e exclusivamente feminina:
a) para sua composicdo, 1 (um) atleta de idade abaixo do limite podera subir para com-
pletar a equipe;
b) ndo sera permitido descer de idade, excegdo feita para a categoria Master que podera

descer 1 (um) atleta para compor a categoria sénior.

III- serdo permitidas as variagdes de escolas.

Art.2°-PARA A COMPETICAO DEKATA EKUMITESERAO ADOTADAS AS CORES
AKA (VERMELHO) QUE SE POSICIONARA DO LADO DIREITO DO ARBITRO
CENTRAL E AO (AZUL) DO LADO ESQUERDO DO ARBITRO CENTRAL.

Art. 3° - O SISTEMA DE COMPETICAO INDIVIDUAL E POR EQUIPE TERA A
SEGUINTE REGRA DE COMPETICAO:

§ 1° - A competi¢ao de kata serd de duas formas:

a) por notas;

b) por bandeiras.
I- o namero de atletas que constitui uma equipe sera 3 (trés).

§ 2° - Ficou decidido em assembleia geral ordinaria, realizada na cidade de Trindade em
novembro de 2022, por aclamacdo da maioria dos presidentes de federacdes que, as competicoes
de kata a partir de 2023, serdo realizadas por notas e por bandeiras:

a) as duas primeiras rodadas (eliminatorias) de kata serdo realizadas por NOTAS e so-
mente na semifinal e final serdo realizadas por BANDEIRAS;

b) nas categorias com mais de 12 (doze) atletas, as disputas serdo feitas em 2 (duas) roda-
das. A primeira rodada de notas selecionara 12 (doze) atletas;

c) na segunda rodada, classificardao os 4 (quatro) melhores atletas para a disputa por
bandeira;

d) o primeiro colocado disputara diretamente com o quarto colocado e o segundo coloca-
do disputara com o terceiro colocado;

e) a disputa final serd com os 2 (dois) melhores atletas classificados.



§ 2° - No sistema de notas, serao utilizadas 5 (cinco) notas, eliminando-se a menor e a
maior nota, somando-se as trés notas restantes para a pontuacao.

a) em caso de empate, para desempatar soma-se primeiro a menor nota viva (nota nao
cortada) dos atletas, e se persistir o empate, soma-se a maior nota viva (nota nao cor-
tada) dos atletas empatados;

b) se ainda persistir o empate, os atletas deverdo executar um novo kata diferente dos ja
apresentados;

c) atletas até faixa laranja poderio repetir o kata.

§ 3° - Por questdao de organizagdo, os arbitros deverao manter as bandeiras enroladas e
sobre o colo no momento das disputas do kata.

CAPITULO 11
DA COMPETI(;AO POR BANDEIRAS E DO QUADRO DE ARBITROS

Art. 4° - KATA POR BANDEIRAS:

I- competicdao de kata por bandeiras sera executada por chaves de eliminatorias simples
(eliminac¢do apds a primeira derrota).

II- todas as categorias individuais em que ha participag¢do de faixas brancas, deverio ser
executados os kata basicos:
a) Shotokan: 5 Heian e o Tekki Shodan;

b) Shorin Ryu: 5 Pinan, Naihanchi 1, 2 e 3, Fukyu Dai Itchi e Fukyu Dai Ni;

¢) Goju Ryu: 2 Guekisai, Saifa e Seienchin;

d) Wado Ryu: Kihon-kata, Pinan 1, 2, 3,4 ¢ 5;

e) Shito Ryu: Pinan 1, 2, 3, 4 e 5, Saifa, Aoyagi e Myojo.

)
)

III- os atletas poderdo repetir o kata em todas as rodadas.

Art. 5° - A COMPETICAO SERA AVALIADA POR UM QUADRO DE ARBITROS
SELECIONADOS PELA COMISSAO DE ARBITRAGEM DA CONFEDERACAO E
CONSISTIRA EM: 1 (um) ARBITRO CENTRAL e 2 (dois) ou 4 (quatro) ARBITROS
AUXILIARES.

I- as disputas por notas, obrigatoriamente, o quadro de arbitros devera ser composto
por 1 (um) arbitro central e 4 (quatro) arbitros auxiliares.

Art. 6° - TODAS AS COMPETICOES DEVERAO SER REALIZADAS,
EXCLUSIVAMENTE, CONFORME AS INSTRUCOES DO ARBITRO CENTRAL.

Art. 7° - MODELO DE COMPETICAO:
a) a competi¢ao de kata por bandeiras serd realizada no modelo de competicio com 2

(dois) atletas competindo entre si;

b) para as categorias de criancas até 13 anos de idade (infantil B), os kata serdo realizados
de forma simultanea (em duplas);



c) para as categorias a partir de 14 anos de idade (infantojuvenil), os kata serdo realiza-
dos de forma individual;

CAPITULO III

DO INICIO, FINAL E DA COMPETICAO POR EQUIPES

Art. 8° - INICIO.

1I-

II-

I11-
IV-

VI-

antes do inicio de cada categoria individual e por equipe (KATA e KUMITE), todos
os atletas deverdo se apresentar munido de documento original com foto para a con-
feréncia na area chamada para a competi¢ao. Para efeito de validade, serdo conside-
rados: carteira de estudante com foto; RG, CNH, passaporte, carteiras profissionais
(Crea, Cref, OAB, etc.) e identificacao militar.

a) para as categorias mirins, serd autorizada a apresentacao da certidio de nascimento
junto a carteira de estudante com foto da instituicio municipal ou estadual.

antes de cada rodada, os atletas deverao informar a mesa do koté6 o nome do kata
que sera realizado, obedecendo a lista autorizada para cada rodada.

o arbitro central claramente repetira o nome do kata para confirmacdo junto a mesa.

na competi¢do por bandeira a cada encontro dos 2 (dois) atletas, ao serem chamados
pelos seus nomes, entrardo no KOTO pela extremidade oposta ao arbitro central, um
usando uma faixa vermelha (AKA), e 0 outro uma faixa azul (AO), AKA pela direita
e AO pela esquerda até um ter¢o do perimetro, cumprimentarao os arbitros e entre
si, e adentrardo para executar o kata.

nas categorias que executam o kata simultaneamente, os 2 (dois) atletas ao serem
chamados pelos seus nomes, entrardo no KOTO pela extremidade oposta ao arbitro
central, um usara a faixa vermelha (AKA) e o outro a faixa azul (AO), AKA entrara
pela direita e AO pela esquerda até um terco do perimetro, cumprimentarao os arbi-
tros e entre si, e adentrardo para executar o kata.

nas categorias que executam o kata individualmente, os atletas deverdo entrar pela
extremidade oposta ao arbitro central, AKA pela direita e AO pela esquerda, até um
ter¢o do perimetro, cumprimentam os arbitros e entre si, em seguida AO saira para
o AKA executar o kata:

a) apos se deslocar para a posi¢ao de inicio, o atleta AKA fara a saudagio e anunciara
claramente o nome do kata que executard antes de comecar;

b) concluido o kata, o atleta AKA fard a saudagio final e deixara a 4rea para aguardar a
execucao do kata do atleta AO;

c) apos a apresentagdo do atleta AO, o atleta AKA retornard ao tatame, e ambos se posi-
cionardo diante do arbitro central para o HANTEL

Art. 9° - FINAL.

1I-

apo6s a conclusdo dos kata, o arbitro central convocara os arbitros auxiliares para as
decisdoes (HANTEI).



II- imediatamente, o arbitro central e os arbitros auxiliares manifestarao suas deci-
soes, simultaneamente, por meio de bandeiras. O arbitro central anunciara a de-
cisao (HANTEI) e fara soar 2 (dois) tons de apito (o primeiro suave e o segundo
forte), ao tempo em que os arbitros dardao seus votos. Apds os votos, o arbitro
central apitard para baixarem as bandeiras (ou placa de notas na competi¢do
por notas).

III- ap6s o anuncio da decisdo, o atleta se curvara diante do seu adversario e o cumprimenta-
ra, em seguida, virara para os arbitros, cumprimenta-os e deixara a drea de competicao.

IV- se na opinido do arbitro central ou dos arbitros auxiliares, o atleta merece ser des-
classificado, o arbitro central chamara os arbitros auxiliares (SHUGO) para chega-
rem a um veredicto:

a) o arbitro (ou arbitros) que apontar (em) o motivo devera (3o) fundamenta-lo.

V- se um atleta for desclassificado, o arbitro central cruzara e descruzara suas bandeiras,
em seguida, levantara a bandeira indicando o vencedor;

VI- numa situacao em que ambos, AKA e AO, forem desclassificados no mesmo encon-
tro, os adversarios da proxima rodada vencerdo por auséncia de adversario (nenhum
resultado sera anunciado), porém, se a dupla desclassificagio acontecer em encontro
por medalha, neste caso o vencedor sera decidido por HANTEI;

VII- nas categorias até infantil A (11 anos), os atletas ndo poderao ser desclassificados por

motivo de parada ou erros na execucdo do kata. Nesses casos, a vitoria serd sempre
decidida por HANTEI;

VIII- a decisdo sera para AKA ou AO, nido poderd haver empates. O atleta que receber a
maioria dos votos sera declarado o vencedor.

IX- na competicao de kata individual, o atleta que pisar (sair) fora da drea devera ser
desclassificado:

a) a desclassificacdo do atleta se aplicara somente nas areas com tamanho oficial 8m x 8m.

Art. 10 - QUANDO A COMPETICAO TIVER CATEGORIAS DE KATA DIVIDIDAS
POR ESTILOS, OBEDECERA AO QUE SEGUE:

a) estilo Shotokan;
b) estilo Goju Ryu;
c) estilo Shito Ryu;
d) estilo Shorin Ryu;

e) estilo Wado Ryu.

Art. 11 - COMPETICAO POR EQUIPES:

I- competicdo por equipes sera composta por 3 (trés) atletas e sera exclusivamente mas-
culina ou exclusivamente feminina ou mista (duas mulheres e um homem).

II- na disputa final do kata, a equipe devera executar o kata escolhido e, em seguida,
demonstrar o BUNKAI (aplicacido do kata):

a) obrigatorio somente para categoria adulto.



III- o tempo total permitido para executar o kata e 0 BUNKAI sera de 6min (seis minu-
tos). O cronometrista comegard a contagem do tempo no momento que os atletas

fazem o cumprimento antes de iniciar o kata e parara no cumprimento final, apos a
demonstragao do BUNKAL

a) a equipe que ndo fizer o cumprimento inicial ou final ou ultrapassar o tempo de seis
minutos serd desclassificada.

IV- o uso de armas tradicionais, equipamento auxiliar ou vestuario adicional nio sera
permitido.

Art. 12 - SOMENTE PODERA PARTICIPAR DAS COMPETICAO POR EQUIPE, O
ATLETA QUE TIVER PARTICIPADO DA CATEGORIA INDIVIDUAL.

I- o atleta que se inscreveu para a categoria individual, mas por decisao prépria nio
competiu, nao podera competir na categoria de equipe.

) CAPITULO 1V i
DOS CRITERIOS PARA DECISAO E DESCLASSIFICACAO

Art. 13 - EM UMA COMPETICAO DE KATA, O DESEMPENHO DO ATLETA
SERA JULGADO DE ACORDO COM OS CRITERIOS DE AVALIACAO.

Paragrafo unico - Para um bom desempenho do atleta, durante a execu¢ao do kata,
deverdo prevalecer os seguintes critérios:

a) bases;

b) técnica;

¢) poténcia (KIME);

d) velocidade e ritmo (sincronizacao);
e) movimento de transi¢ao;

f) estabilidade e equilibrio;

g) respiracao correta;

h) controle de contragio e descontracio;
i) concentracao (CHAKUGAN);

j) embusen;

k) kiai;

1) cerimonia;

m) demonstrar compreensiao adequada do BUNKAI kata.

Art. 14 - O QUADRO DE ARBITROS ANOTARA OS PONTOS IMPORTANTES E
ESPECIFICOS DO GRAU DE DIFICULDADE DO KATA EXECUTADO.

I- o julgamento serd baseado em:

a) dominio das técnicas pelo atleta;

b) grau de dificuldade e de risco no desempenho do kata;



c) atitude de BUDO do atleta.

Art. 15 - PONTOS NEGATIVOS E DESQUALIFICACAO.

§ 1° - Pontos negativos na execugao do kata, mas nao sio motivos de desclassificacio
do atleta.
I- os pontos serdo deduzidos nos seguintes casos:

a) para uma hesita¢io momentanea no desempenho do kata, mas rapidamente sanada,
devera ser considerada para avaliagio;

b) para uma parada momentanea, mas com uma pausa perceptivel, devera ser considera-
da para avaliacio;

c) para um ligeiro desequilibrio, mas rapidamente solucionado, devera ser considerado
para avaliacdo.

§ 2° - Desqualificacdo do atleta pelos seguintes motivos:

a
b

c) se o atleta perder completamente o equilibrio e/ou haver quedas;

) se o atleta realizar o kata errado;
) se o atleta parar o kata;
d) se o atleta anunciar o nome de um kata e executar outro;

e) se a faixa do atleta cair totalmente ao solo (a faixa faz parte da indumentaria e deve
estar colocada adequadamente);

f) se o atleta realizar qualquer movimento nao existente no kata (arrumar 6culos, kimo-
no, cabelo, etc).

CAPITULO V
TABELA DOS KATA SHITEI E TOKUI DIVIDIDOS
POR ESTILOS

SHOTOKAN

SHITO RYU

GOJU RYU

WADO RYU

SHORIN RYU

Heian 1,2,3,4e5 | Pinan1,2,3,4e5 | Gekisai DaiIchi Kihon-kata Naihanti 1, 2 e 3.
Tekki Shodan Saifa Saifa Pinan1,2,3,4¢5 Fukyu Dafi Itchi
Aoyagi Gekisai Dai Ni Fukyu Dai Ni
Myojo Seienchin Pinan1,2,3,4¢5
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SHOTOKAN GOJU RYU WADO RYU SHORIN RYU
_ voxw | toxw | tokw | rtokur |
Heian Shodan Sochin Taikyokus Kihon Kata Fukiu Shodan
Heian Nidan Meikyo Guekisai Dai Itchi | Pinan Shodan Fukiu Nidan
Heian Sandan Unso Guekisai Dai Ni Pinan Nidan Pinan Nidan
Heian Yondan Chinte Saifa Pinan Sandan Pinan Shodan
Heian Godan Wankan Seisan Pinan Yondan Pinan Sandan
Tekki Shodan Gankaku Sanseru Pinan Godan Pinan Yondan
Tekki Nidan Hiakuhashiho (Suparimpei) Seientin Kushanku Pinan Godan
Tekki Sandan Sisotchin Niseishi Naihanchi Shodan
Bassai Dai Kururunfa Jion Naihanchi Nidan
Bassai Sho Seipai Passai Naihanchi Sandan
Kanku Dai Suparimpei Jitte Jion
Kanku Sho Sanchin Chinto Jitte
Enpi Tensho Naihanti Passai Sho
Jion Rohai Kusanku
Hanguetsu Wanshu Passai
Jiin Seishan Tomari No Passai
Jitte Goju Shiho
Gojushiho Sho Chinto
Gojushiho Dai Unshu
Nijushiho Chatanyara Kusanku
SHITO RYU

Ju No Kata Tomari No Wanshu Sochin Seisan Chatan Yara
Ju Ni No Kata Seienchin Matsumura No Bassai Sanchin Ananku
Pinan 1,2, 3 ,4 e S. Pachu Tomari No Bassai | Os Cinco Kihon Kata Bassai Sho
Naihanchi Shodan Niseishi Sanseru Kensei Sho Jiin
Saifa Os Cinco Pinan Sisotchin Gojushiho Jitte
Aoyagi Tensho Tomari No Chinto Unshu Shiho Kosokun
Miojio Shinpa Nipaipo Suparimpei Sisotin
Jiuruku Chataniara Kushanku Nepai Anan Aihanti Nidan
Matsumura No Rohai Chinto Papuren Anan Ni Naihanti Sandan
Bassai Dai Jion Kururunfa Paiku Shinsei
Kosokun Dai Kosokun Sho Seipai Heiku Kensei Dai

11



CAPITULO VI
DA COMPETICAO DE KATA INDIVIDUAL
E POR EQUIPE

Art. 16 - EM CONFORMIDADE COM A DECISAO DA MAIORIA DOS
PRESIDENTES DAS FEDERACOES ESTADUAIS, EM VOTACAO REALIZADA NA
FASE DO CAMPEONATO BRASILEIRO NA PARAIBA, FICOU DETERMINADO
QUE AS COMPETICOES DE KATA NOS EVENTOS DA CEEBK, SEGUIRAO OS
SEGUINTES CRITERIOS:

I- até a categoria de 4° kyU, os atletas deverdo apresentar SHITEI kata (kata basicos do
estilo), podendo repetir os kata em todas as rodadas.

II- a partir do 3° kyG (inclusive) os atletas poderdo executar TOKUI kata (kata livres),
nao podendo repetir o kata em nenhuma rodada.

III- o regulamento anterior de SHITEI, SENTEI, e TOKUI, fica anulado, vigorando o
regulamento atual.

IV- nas categorias de 3° kyT em diante, se o atleta por falta de atencdo repetir o kata ja
apresentado em uma rodada anterior, serd desclassificado.

V- 0s 4 (quatro) semifinalistas (disputa por medalhas) nao havera desclassificagao na
eventualidade dos atletas errarem o kata, pois ja obtiveram direito a medalha. Neste
caso, a decisio sera dada por HANTEL

VI- antes das semifinais os atletas que errarem o kata serao desclassificados.

VII- o atleta podera executar kata de qualquer estilo, desde que este kata esteja na lista
oficial dos estilos. Ver o capitulo V (tabela dos kata oficiais da IKU):

a) o atleta ndo estard obrigado a executar kata somente do estilo que pratica.

Art. 17 - KATA POR EQUIPE.

Paragrafo unico - Na categoria por equipe podera repetir o kata ou fazer um kata diferente
em cada rodada a critério dos atletas.

I- no BUNKALI, nao sera permitida a utilizacio de armas ou objetos de defesa pessoal
(bastao, nunchaku, faca, etc.).

II- na competi¢ao de kata por equipe, nao sera considerada para a avalia¢ao a saida de
area dos atletas:

a) o arbitro ndo penalizara a equipe que sair da area de competicao.

CAPITULO VII )
DA VESTIMENTA E ATUACAO DOS ARBITROS

Art. 18 - VESTIMENTA DOS ARBITROS.

§ 1° - Os arbitros deverdo usar o uniforme padrio em competi¢des nacionais:

12



a) camisa branca, calca cinza, gravata bordd, cinto preto, paleté azul marinho, sapato

mocassim ou sapatilhas e meias pretas;

b) a manga da camisa podera ser longa ou curta;

c) sera facultado o uso do paletd durante a competicao;

d) os sapatos deverio ter solados de borracha;

e) a gravata azul é exclusiva de uso aos seguintes arbitros: diretor de arbitragem, com

credenciamento internacional e chefes de dreas. E exclusiva também ao presidente e ao
vice-presidente da CEEBK;

f) o drbitro que possuir credenciamento nacional poderd usar o escudo da CEEBK;

g) o arbitro que possuir credenciamento internacional podera usar o escudo da CEEBK

ou da IKU.

§ 2° - E proibido o uso de roupas e acessorios fora do padrao:

a) gravatas de cores diferentes do azul e do bordo;

b) calca jeans;

¢) camisa colorida.

§ 3° - O uso do kimono pelo arbitro sera permitido somente em casos excepcionais e

quando houver necessidade de compor o quadro de arbitros durante a competicao.

Art. 19 - ATUACAO DOS ARBITROS.

§ 1° - O arbitro, para atuar em competi¢cdes nacionais e internacionais devera participar

da clinica de arbitragem realizada em todas as competi¢oes.

I- a clinica de arbitragem é oferecida gratuitamente pela CEEBK;

II- o arbitro deverd ter o proprio apito em todas as competigoes.

§ 2° - O arbitro podera atuar nas funcoes de:

o

O

o

)

)
)

)

arbitro chefe de area;
arbitro central;
arbitro auxiliar;

mesario.

LEGENDA
Art. - artigo
§ - paragrafo
I- - inciso

a) - alinea

13
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2. REGULAMENTO DE COMPETICAO DE KUMITE

) CAPITULO I
DA AREA DE COMPETICAO E VESTIMENTA
DO ATLETA

Art. 1° - AREA DE COMPETICAO.

§ 1° - O tamanho da area de competicao devera ser de 8m x 8m com um metro de area
de seguranca para todas as categorias, podendo ser adaptada de acordo com a organizacio do
evento, o tamanho de 7m x 7m para as categorias infantil e infantojuvenil e o tamanho de 6m
x 6m para a categoria mirim.

I- serdo obrigatorios pisos de tatame em todas as competi¢cdes nacionais.

Art. 2° - VESTIMENTA OFICIAL DO ATLETA:

I- o atleta devera usar um kimono (karate-gi) branco e sera permitido um patrocinio na

parte de trds do kimono na altura dos ombros, com tamanho no maximo de 30cm
x 15cm.

II- no kumite e no kata por bandeiras, um atleta devera, para fins de identifica¢do, usar
uma faixa vermelha (AKA) e o outro uma faixa azul (AO), sendo estas de uso pessoal.

III- o atleta devera se apresentar com as unhas curtas, com o kimono limpo, com os equi-
pamentos de prote¢oes adequados e com a documentacdo original.

IV- atleta masculino é proibido o uso de camiseta por baixo da jaqueta (WAGI) do
karate-gi.

§ 1° - As seguintes regras se aplicardo aos atletas:
a) as mangas da jaqueta (WAGI) do karate-gi deverdo atingir até % (trés quartos) do

comprimento do antebraco. Nao poderdo ultrapassar os punhos e nio poderdo ser
enroladas (dobradas);

b) a cal¢a (SHITABAKI) devera ser longa o suficiente para cobrir pelo menos %3 (dois ter-
cos) da canela. Nao podera ultrapassar os tornozelos e ndo podera ser enrolada.
§ 2° - Todos os atletas deverao se apresentar portando as faixas vermelhas e azuis.

I- a organizacdo do evento nido fornecera faixas aos atletas:

a) a faixa (OBI) devera ter o comprimento até 3 (trés quartos) da coxa, tanto na compe-
ticao de kumite quanto na competi¢ao de kata. As pontas da faixa deverdo estar acima
dos joelhos;

b) na competicdo de shiai kumite, se a faixa do atleta cair durante a luta, o drbitro devera
parar a luta e pedir para parar o cronémetro, em seguida solicitara ao atleta que amar-
re a faixa adequadamente.
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§ 3° - Caso acontega de o kimono do atleta rasgar durante o combate, o arbitro devera
parar a luta e solicitar ao atleta a troca do kimono. Nesse caso nao sera estipulado o tempo de
1 (um) minuto para a devida troca, mas o atleta devera fazer a substitui¢io do kimono com
brevidade.

§ 4° - Durante a competi¢ao de kata e kumite, o atleta nao devera usar aderecos nos
punhos, dedos, tornozelos, orelhas, cabeca e pescoco (fita, pulseira, alianga, anel, relgio, brace-
lete, colar, piercing, cordao, brinco e hachimaki), motivos de desclassificacio da competicao.

CAPITULO I
DO SISTEMA DE PONTUACAO E DA COMPOSICAO DE
ARBITRAGEM

Art. 3°- O SISTEMA DE PONTUACAO ADOTADO POR ESTA CONFEDERACAO
SERA SHOBU SANBON - 3 (TRES) PONTOS: 3 IPPON ou 6 WAZARI ou A
COMBINACAO DA SOMA DOS PONTOS.

Art. 4° - O SISTEMA DE ARBITRAGEM UTILIZARA BANDEIRAS E SERA COM-
POSTO DE:

I- 1 (um) arbitro central, que devera se posicionar de frente para a tela de pontuagdo do
kot6, acompanhando a efetivacdo de pontos e penalidades pelos mesarios, reduzindo
assim as possibilidades de erro.

II- arbitros auxiliares poderdo apresentar a seguinte composi¢ao:

a) 2 (dois) bandeiras que se posicionardo do lado contrario da atuagio do arbitro central;

b) 4 (quatro) bandeiras que se posicionarao em cada canto do koto.

CAPITULO III )
DOS TIPOS DE COMPETICOES E CRITERIO
DE DECISAO

Art. 5° - OS TIPOS DE COMPETICOES SERAO OS SEGUINTES:
I- competicdo individual: sera decidida por SHOBU SANBON.

II- competi¢do por equipe: o nimero de atletas que constituem uma equipe (masculino
e feminino) serdo 3 (trés) titulares + 1 (um) reserva:
a) cada equipe s6 podera apresentar e usar 1 (um) reserva, durante a fase de eliminagio
do combate;

b) o atleta reserva ndo podera entrar na rodada em que foi inscrito como reserva, poden-
do participar somente quando for inscrito como titular;

c) todos os atletas da equipe, incluindo o reserva, deverdo estar alinhados no inicio da
fase eliminatoria;

d) na competicdo por equipe, serd permitida a participacdo, somente quando for compos-
ta por no minimo 2 (dois) atletas;
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e)

antes de cada combate da equipe, um representante da equipe ou o técnico devera en-
tregar a mesa oficial um formulario definindo os nomes e os combates por ordem dos
membros da equipe. A ordem do combate podera ser alterada para cada rodada, mas
uma vez notificada a mesa, nao podera ser alterada. Apos a entrega da lista, a utiliza-
¢do do reserva constituird uma mudanga na luta contra a ordem;

no momento da luta, o atleta que competir fora da ordem estabelecida sera desclassifi-
cado. Nesse caso, a equipe adversaria somard trés ippon;

os combates entre os membros individuais de cada equipe serdo realizados na ordem
predeterminada.

Art. 6° - CRITERIOS PARA DECIDIR O VENCEDOR.

Paragrafo unico - Os critérios para decidir o vencedor de uma competi¢ao de equipe serdo

os seguintes (por ordem decrescente de importancia):

I- nimeros de vitorias.

II- quantidade de pontos acumulados, ou seja, soma dos WAZARI e IPPON (2 WAZA-
RI = 1 IPPON).

III- equipe que conquistar mais [PPON.

IV.

a)

h)

luta extra (cada equipe designara um atleta):

quando as equipes permanecem empatadas, mesmo com estes métodos de decisdo aci-
ma mencionados, a decisdo serd tomada com base no resultado de um combate extra
(SAI SHIAI), realizado entre um representante de cada equipe;

para o combate extra, o técnico de cada equipe escolherd um representante, inclusive
o atleta reserva;

no caso deste combate extra terminar empatado, havera uma prorrogacio (ENCHO
SEN);

a extensao (ENCHO SEN) sera decidida pela primeira pontuacdo (morte sibita);

e ndo houver pontuagio, a decisdo deverd ser por HANTEI pelo quadro de arbitros,
que votardao AKA ou AO;

vitorias atribuidas por uma desqualificagdo ou desisténcia do oponente, serdo conside-
radas como 3 (trés) IPPON, atribuidos ao atleta que venceu;

a extensdo (ENCHO SEN) sera decidida pela primeira pontuagido (morte subita). Se
ainda nio houver pontuagio, a decisio devera ser tomada pelo quadro de drbitros
(HANTEI), que decidirao por AKA ou AO;

vitérias atribuidas por uma desqualificagdo desonesta ou desisténcia do oponente serdo
consideradas como 3 (trés) IPPON.

Art. 7° - EQUIPE DE KUMITE DE REVEZAMENTO.

Paragrafo tnico - A critério da organizacdo da competicao e com a anuéncia dos presi-

dentes das federagoes, podera ser realizada a competicao da equipe de kumite de revezamento:

a)

b)

a luta terd a duracdo de Smim (cinco minutos);

serdo 3 (trés) atletas para lutar;
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c) caso nao possa completar os trés, a equipe podera se apresentar com 2 (dois) atletas e
se revezarao nas lutas;

d) no caso de uma equipe apresentar-se somente com dois atletas, a outra equipe estara
desobrigada a colocar trés atletas para lutar, podendo participar somente com dois
atletas;

e) a equipe que se apresentar com 3 (trés) atletas, e a outra equipe apenas com 2 (dois),
nao sera obrigada a escalar o terceiro atleta.

f) nos trés primeiros minutos, cada atleta devera lutar um minuto, sendo a troca automatica;
g) o técnico devera entregar a ordem das lutas antes do inicio de cada rodada;

h) nos 2min (dois minutos) finais, a troca sera livre, quantas vezes o técnico desejar, res-
peitando-se os 20seg (vinte segundos) de uma troca para outra;

i) a luta terminard antes do tempo quando houver uma diferenca de 6 (seis) pontos em
favor de uma das duas equipes: 3 (trés) IPPON, 6 (seis) WAZARI ou a soma dos dois;

j) atroca s podera ser efetuada pelo técnico, que avisara ao arbitro central;

k) se ja houver passado o tempo de vinte segundos da udltima troca, entdo o arbitro ira
autorizar a troca imediatamente;

1) caso ndo ocorra a diferenca de seis pontos, a luta s6 se encerrara apds os cinco
minutos, nao havendo limite de pontuagdo para as equipes;

m) em caso de empate, haverd prorroga¢ao de 1min (um minuto);

n) persistindo o empate, havera o HANTEI onde os arbitros decidirdo por AKA
ou AO.

CAPITULO IV
DO INiCIO, SUSPENSAO E FIM DOS COMBATES

Art. 8° - INICIO.

Paragrafo tnico - O arbitro central se posicionard na borda externa da area de competicao.
A sua esquerda e direita estdo em posi¢do os arbitros auxiliares. Apés a troca formal de
cumprimentos pelos atletas e quadro de arbitros (Shomen Ni Rei / Otagai Ni Rei), o arbitro
central dard um passo para trds, os arbitros auxiliares para o interior e todos cumprimentam
entre si. O combate inicia-se quando o arbitro central anuncia SHOBU SANBON HAJIME.

Art. 9° - SUSPENSAO DO COMBATE.

Paragrafo tnico - Ao anunciar YAME, o arbitro central devera parar o combate tempora-

riamente e ordenar aos atletas que voltem para suas posic¢oes iniciais. Ao reto- mar o combate,
o arbitro central anunciarda TSUZUKETE HAJIME.

Art. 10 - CRONOMETRISTA.

Paragrafo tnico - O cronometrista dara um sinal por meio de um gongo, campainha ou
apito, indicando ATOSHIBARAKU (30 segundos para o final do combate) e 2 (dois) sinais
para o término do combate.
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Art. 11 - FIM.

Paragrafo tnico - Apods a suspensao do combate, o arbitro central terminara o combate,

anunciando YAME. Apos a troca formal de cumprimentos pelos atletas e o quadro de arbitros

(Otagai Ni Rei / Shomen Ni Rei), o combate serad considerado finalizado.

CAPITULO V
DA DURACAO DE UM COMBATE

Art. 12 - O TEMPO DE LUTA.

§1°-

a)

b)

c)

§2° -

O tempo da luta sera de acordo as seguintes categorias:
1min30s (um minuto e trinta segundos) para todas as categorias masculinas e femini-
nas até o infantil A;

2min (dois minutos) para as categorias: infantil B, infantojuvenil, juvenil feminino e
masculino, sénior feminino e master masculino e feminino;

3min (trés minutos) para a categoria adulto masculino de todas as graduagoes.

A Comissao Organizadora poderd mudar o sistema e o tempo de luta de acordo

com a necessidade.

§3°-

a)

Extensoes de combate (prorrogagido):

no caso de empate no shiai-kumite individual, podera haver uma prorrogacio (EN-
CHO SEN), se nenhum dos atletas tiver feito ponto;

a prorrogacao serd decidida pela primeira pontuagiao (morte subita);

se ainda nao houver pontuagio, a decisdo devera ser tomada com base no combate e
na extensao;

todas as penalidades serdo transportadas para a prorrogagio;

o tempo de ENCHO SEN serd de 1min (um minuto);

SENSHU: no shiai-kumite individual, o atleta que pontuar primeiro (IPPON ou WA-
ZARI) tera a vantagem se a luta terminar empatada, sera declarado vencedor do
combate.

I- a mesma regra nao se aplicara para luta de equipe, pois esta podera terminar empa-
tada.

§ 4° -

A vitéria ou derrota serd concedida com base no SANBON. Vitéria por decisdo

(HANTEI), derrota por motivo de desqualificagido ou desisténcia (KIKEN):

I- nas decisdes por HANTEI, ap6s o ENCHO SEN;, nio podera ser dado HIKIWAKE.
O arbitro central e os arbitros auxiliares deverao decidir e votar AKA ou AO.

II- apos ENCHO SEN, o arbitro central colocar-se-a no limite da area de competigdo e
anunciara o HANTEI

III- simultaneamente, cada arbitro levantara a bandeira indicando o lado do atleta de sua
preferéncia, AKA ou AO:

a)

apos a confirmag¢ao dos votos, o arbitro central anunciara o vencedor.
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CAPITULO VI

DOS CRITERIOS DE PONTUACAO, TECNICAS PROIBIDAS,
DESCLASSIFICACAO E REGRAS DOS DEZ SEGUNDOS

Art. 13 - AS AREAS DE PONTUACAO SERAO LIMITADAS AO SEGUINTE:

$1°

a)

torax;
lateral (excluindo os ombros);
costa;

coluna vertebral e garganta serdo dreas pontudveis, porém, qualquer leve contato de-
vera ser penalizado.

- Pontuacao e JOGAL

uma técnica eficaz aplicada, simultaneamente, a sinaliza¢cao da campainha indicando o
final do combate, devera ser considerada a pontuacio;

uma técnica, mesmo que eficaz, aplicada apds a sinalizagio da campainha indicando o
final do combate, ndo sera reconhecida como pontuagio;

técnica aplicada fora da 4drea de combate, devera ser invalidada;
técnica aplicada no limite da area de combate, sera considerada valida;

se um atleta aplicar uma técnica bem-sucedida e, em seguida sair da drea do combate,
o YAME devera ocorrer no instante da pontuacdo. Nesse caso o ponto sera valido e a
saida devera ser considerada fora do tempo, portanto, nao havera JOGAI;

se a tentativa de um atleta pontuar for vencida e sair da area, o YAME sera anunciado
no instante que ele pisar fora da area, entdo, devera ser aplicado o JOGAI;

se o atleta (AQ) sair da area logo apds a pontuacao do seu adversario (AKA), entdo, o
YAME ocorrera imediatamente a pontuagao e nao serd aplicado JOGAI;

técnicas com valor de pontuacdo emitidas simultaneamente (AIUCHI) por ambos os
atletas, ndo haverd pontuagio.

Art. 14 - CRITERIOS PARA DECIDIR IPPON E WAZARI.
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§ 1°-Do IPPON - O ippon sera concedido com base nos seguintes critérios:

I- quando uma técnica for desferida com precisao, reconhecida como decisiva, emitida

para as areas reconhecidas, marcada sob as seguintes condi¢oes: boa forma, boa ati-

tude, vigor, ZANSHIN, momento adequado e distancia correta.

II- deverao ser consideradas IPPON as técnicas eficazes aplicadas nas seguintes condi¢oes:

a)

b)

c)

quando um ataque for aplicado no tempo em que o adversario comegou a se mover na
dire¢do do atacante (DEAI);

quando um ataque for aplicado imediatamente ao desequilibrio do adversario;

quando houver combinag¢io de ataques sucessivos e eficazes;



g)
h)

§ 2°

combinagio de técnicas TSUKI (soco) com técnicas de KERI (chute);
combinado de técnicas TSUKI/KERI com técnicas de NAGE WAZA (projecdo);

quando o adversario tenha perdido seu espirito de luta e virou as costas para o
atacante;

ataques eficazes aplicados nas dreas pontuaveis do adversario;
técnicas validas JODAN-GERI.

- Do WAZARI - O wazari serd atribuido por uma técnica quase comparavel a

pontuagao ippon.

§3°-

O quadro de arbitragem devera, em primeira instancia, procurar IPPON e somente

aplicar o WAZARI em segunda instancia.

Art. 15 - CRITERIOS DE DECISAO (HANTEI).

§ 1° - Na auséncia de SANBON ou derrota por desqualificagio (HANSOKU) ou desisténcia
(KIKEN) durante o tempo previsto do combate, uma decisio (HANTEI) sera tomada com base

nas seguintes consideragoes:

a)
)
)
)
)
)

o O o

)

-

§2°

se houver ou nao WAZARI/IPPON;

se houver ou nao adverténcias;

namero de fugas fora da drea do combate;

a exceléncia comparativa na atitude de combate;
capacidade e habilidade;

grau de dinamismo e espirito de luta;

exceléncia comparativa na estratégia utilizada;
combate honesto;

combate limpo.

- No caso de um atleta marcar um WAZARI a mais do que seu adversario, ele sera,

automaticamente, declarado o vencedor (KACHI).

Art. 16 - ATOS E TECNICAS PROIBIDAS.

I- os seguintes atos e técnicas serdo proibidos:

a

o

)
)
)

)
)

o o

¢

ataques nao controlados;

técnicas que fazem contato excessivo, levando em conta a drea de pontuacdo atacada;
ataques aos membros superiores e inferiores;

ataques no rosto e no corpo com a mao aberta (NUKITE, HAITO e TEISHO);

técnicas contundentes de cotovelada, joelhada e cabecada (EMPI-UCHI, HIZA-GERI
¢ ATAMA-UCHI);

ataques a virilha, a articulagido do quadril e as articulacbes dos joelhos e cotovelos e
golpes diretos na coluna vertebral;

agarrando (a ndo ser imediatamente seguido por uma técnica), fechando o corpo con-
tra o adversario desnecessariamente;

lances perigosos (golpes ndo permitidos);
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i) desperdicio de tempo;
j) qualquer comportamento antidesportivo, tais como, o abuso verbal ou provocacio
desnecessaria enunciados;

k) qualquer comportamento suscetivel que leve ao descrédito do karate. Isso inclui técni-
cos, dirigentes e quaisquer pessoas ligadas ao atleta (pai, mae e outros);

1) qualquer acdo desrespeitosa e desnecessaria;
m) agdes e reagdes exageradas;

n) saidas propositais da area de competi¢ao (JOGAI).

Art. 17 - SANCOES E DESQUALIFICACAO.

§ 1° - Quando um atleta estiver na iminéncia de cometer ou ja cometeu um ato proibido,

o0 arbitro central emitird um aviso ou anunciara uma penalidade.

I- durante o tempo normal de luta, se os atletas permanecerem sem lutar, caracterizan-

do a antiluta (passividade) com o intuito de fazer passar o tempo (tolerancia até 20
segundos), ambos serdo advertidos ou punidos por comportamento (falta de comba-
tividade).

II- se continuarem com a mesma atitude, serdo punidos novamente na sequéncia de

penalidades.

a) ndo hd passividade somente para um atleta.

§ 2° - Quando o atleta cometer infracoes abaixo descritas, o arbitro central deve- ra

anunciar a derrota do infrator:

a) por desobediéncia as ordens do arbitro central;

b) quando se tornar exaltado, de maneira que seja considerado pelo arbitro central peri-
g0S0 para 0 seu oponente;

c) quando cometer atos considerados uma violacdo as regras da competicao.

§ 3° - Contato.

I- as penalidades serdo as seguintes:

a) adverténcia verbal: CHUIKOKU (aviso sem penalidade);

b) penalidade: KEIKOKU (aplica-se WAZARI para o adversario);
c) penalidade: CHUI (aplica-se IPPON ao adversario);

d) desqualificacio: HANSOKU (desclassificacao do adversario).

§ 4° - Saida de area (JOGAI) e comportamento.

I- as penalidades serdo as seguintes:

adverténcia verbal: CHUIKOKU (aviso sem penalidade);

penalidade: KEIKOKU (aplica-se WAZARI ao adversario);

) penalidade: CHUI (aplica-se IPPON ao adversario);

d) desqualificacio: HANSOKU (desclassificacao, vitoria para o adversario).

a

)
b)

C

§ 5° - As penalidades de JOGAI e COMPORTAMENTO deverao ser somadas durante

o combate.
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I- as penalidades de COMPORTAMENTO e CONTATO poderao ser GRADATIVAS
ou DIRETAS, ou seja, poderdo ser aplicadas na sequéncia ou entao de forma direta,
pulando-se a sequéncia normal. Isto vai depender da gravidade da indisciplina ou do
contato excessivo.

II- ap6s anunciado o ATOSHIBARAKU (30 segundos para o término da luta), o tempo
passard a ser cronometrado, ou seja, parar o cronometro todas as vezes que o arbitro
central falar YAME:

a) assim, evitara que um atleta, eventualmente vencendo, assuma atitudes que possam
prejudicar o seu oponente.

§ 6° - Qualquer comportamento desrespeitoso de pessoas ligadas ao atleta (treinador, diri-
gentes, apoiadores, etc.), podera resultar na puni¢ao ou desqualificacdo do atleta e/ou da equipe.

§ 7° - Um ponto nio serd concedido se o atleta ferir seu adversario, mesmo que a lesio
seja pequena, devera aplicar punicdo ao atleta que acertou.

§ 8° - SHIKKAKU: é a penalidade mais grave em uma competi¢ao de karate, pois significa
a expulsao do atleta da referida competicdo. Portanto, o atleta deixard a quadra de competi¢ao
e ndo podera exercer mais nenhuma atividade naquela competicao.

I- o SHIKKAKU para ser aplicado devera ter:

a) anuéncia (concordancia) de todos os arbitros atuantes na referida luta;

b) no caso de um SHIKKAKU por indisciplina, sera independente se o atleta esta lutando
ou nao;

c) o nome do atleta serd anunciado ao publico e perderd as premiagdes e a pontuacio
recebida até entdo;

d) o quadro de arbitros fard um relatorio do ocorrido e entregara ao diretor de arbitragem;

e) podera haver puni¢des posteriores ao atleta de acordo com a gravidade dos fatos.

§ 9° - Todo caso subsequente ao SHIKAKU sera julgado pela comissdo de arbitragem.
Art. 18 - REGRA DOS DEZ SEGUNDOS.

§ 1° - Quando o atleta for atingido de forma muito violenta por seu adversario e ndao
demonstrar condi¢des de prosseguir no combate, em razdo dos danos sofridos pelo ataque do
seu oponente, o arbitro abrira a contagem dos dez segundos.

I- os procedimentos serdo os seguintes:

a) chama-se o médico que devera atender o atleta imediatamente;

b) abre-se a contagem dos dez segundos;

¢) no sétimo segundo a mesa deverd avisar o tempo;

d) no caso de o atleta voltar em condigdes e se posicionar corretamente na frente do seu

oponente antes de finalizar os dez segundos, o drbitro encerrard a contagem e, a princi-
pio, o atleta podera continuar a luta, porém, dependera da decisao médica e do arbitro
central;

e) se o atleta permanecer 10s (dez segundos) ou mais sem condi¢des de recuperar-se, nio
podera continuar no combate;
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§2°-

idade.

o arbitro devera punir o atleta infrator e atribuir ponto ao atleta atingido. A vitéria ou
derrota neste caso, dependera do tipo de penalidade imposta ao infrator e a pontuagio
de cada um;

a contagem dos dez segundos também devera ser aberta, se um atleta passar mal ou
nao se sentir em condi¢des de continuar (mal subito, tonturas, etc.), mesmo que nio
tenha sofrido nenhum dano causado pelo oponente;

o atleta que for desqualificado em funcdo de permanecer mais de dez segundos sem
condigoes, estard fora daquela categoria, podendo participar em outra categoria depois
de passar por acompanhamento médico e receber autorizagio;

caso o atleta seja atingido por uma técnica forte e cai, mas logo em seguida ele tenta se
levantar, mas o médico solicita ao atleta que permanega deitado ou sentado, a conta-
gem devera ser interrompida imediatamente.

A regra dos dez segundos sera aplicada somente aos atletas a partir de 14 anos de

CAPITULO VII

DOS PROTETORES OBRIGATORIOS E FACULTATIVOS

Art. 19 - PROTETORES OBRIGATORIOS NAS CATEGORIAS DE KUMITE.
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§1°-

a)

Protetores de uso obrigatorio:

protetor de mao: as luvas nas cores azuis e vermelhas serdo obrigatdrias em todas as
categorias individuais e equipes e deverdo ser proprias do karate com material macio,
obedecendo o lado que o atleta for lutar, ou seja, a cor vermelha se for AKA ou a cor
Azul se for AO. Nio serd permitida a utilizacdo de outras cores;

protetor de boca: o protetor bucal sera obrigatorio a todos os atletas a partir de 12
anos de idade e podera ser colorido;

protetor de seios: obrigatério para as mulheres a partir de 16 anos de idade, sendo de
utilizacdo interna (categorias que ndo usam o protetor de torax);

protetor genital: obrigatdrio para os atletas masculinos a partir de 16 anos de idade,
com utilizacdo interna;

protetores de pernas e pés: obrigatdrios a partir de 12 anos de idade para todos os
atletas e deverdo ser nas cores vermelha e azul, obedecendo o lado em que competem
(AKA ou AO). Nio serdo permitidas outras cores. Caso os atletas ndo apresentarem
estas protecdes, deverdo ser desclassificados;

para as categorias até 11 anos de idade (mirim e infantil A) o unico protetor obrigato-
rio serd o de mao, os demais protetores serdo opcionais.

I- atletas a partir de 16 anos de idade acima (faixas verdes) nao utilizardo o protetor de

torax externo.

§2°-

a)

b)

Protetores de uso facultativos:

serd permitido (opcional) o uso do protetor bucal nas categorias até 11 anos de idade;

sera permitido (opcional) o uso do protetor de torax interno em todas as categorias;



c) sera permitido (opcional) o uso dos protetores de torax, genital, perna e pé (cores ver-
melha e azul) para as faixas etdrias de 5 a 15 anos em todas as graduacoes;

d) sera permitido (opcional) o uso do protetor de térax a partir de 16 anos de idade até
4° ky0 (laranja);

e) sera permitido (opcional) o uso dos protetores de perna e pé para todas as categorias,
porém, obrigatorios para as categorias que ndo utilizam protetores de torax e cabeca.

§ 3° - As mulheres deverdo usar uma camiseta branca ou top por baixo da jaqueta (WAGI)
do karate-gi e ndo sera permitido cores diferentes da branca;

§ 4° - Nas categorias por equipes, os atletas ndo utilizardo protetores de torax e cabeca,
porém, sera obrigatorio o uso dos protetores: bucal, perna e pé.

a) nas categorias até 11 anos de idade, ndo sera obrigatério o uso do protetor bucal e dos
protetores de pernas e pés.

Art. 20 - PARA COMPETICOES INTERNACIONAIS REGIDAS PELA IKU (IN-
TERNATIONAL KARATE UNION), AS DIFERENCAS DE REGRAS ENTRE
CEEBK E IKU SERAO INFORMADAS AOS PRESIDENTES DAS FEDERACOES E
A COMISSAO TECNICA DA SELECAO NACIONAL.

CAPITULO VIII
DA AREA TECNICA E DA ATUACAO DO TECNICO

Art. 21 - AREA TECNICA.

Paragrafo unico - Para as competi¢cdes nacionais poderd ser designada uma area de aque-
cimento para os atletas e de livre acesso aos técnicos das delegacoes.

Art. 22 - FUNCAO DO TECNICO.

Pardgrafo unico - As federagoes estaduais poderdo apresentar seus técnicos em quantidade
correspondente a quantidade de arbitros, para atuarem durante os eventos interestaduais e
nacionais. Obrigatoriamente, deverdo fazer o curso de arbitragem daquele evento, oferecido
de forma gratuita:

a) se a quantidade de arbitros for superior a quantidade de areas (koto), entdo a quanti-
dade de técnicos devera corresponder a quantidade de areas (koto).

I- os técnicos receberdo suas credenciais de atuacao e terdo livre acesso para auxiliar os
atletas em seus kotd de competi¢do e atuar na condi¢ido de técnico durante as lutas
no local designado nas areas.

II- o técnico ndo podera transitar sem fungao pelas dreas, sendo passivel de punicao com
a cassa¢do da credencial.

III- durante os combates, os técnicos deverdo estar posicionados do mesmo lado do arbi-
tro central, para que tenham boa visao do placar eletronico.

Art. 23- OS TECNICOS, PARA ATUAREM DENTRO DAS AREAS, DEVERAO SE
APRESENTAR COM:
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a) agasalho completo da federacdo a que pertence;

b) cal¢ados esportivos, tipo ténis;

c) camiseta de manga (curta ou longa) da sua delegacio;
d) credencial do evento.

Paragrafo unico - Nio serd autorizada a utilizacao do agasalho da sele¢ao brasileira, sendo
este apenas considerado para competigdes internacionais e para a comissao técnica nacional.

Art. 24 - PERDERAO A CREDENCIAL E SERAO RETIRADOS DAS AREAS OS
TECNICOS QUE:

a) nao se apresentarem trajados e identificados conforme o artigo 24;

b) se comportarem de forma inadequada, faltando com respeito a qualquer membro da
diretoria da confederagio, da organizac¢ao do evento ou arbitros;

c¢) atuar dando instrucdes fora da area especificada ou permanecer nas areas sem atleta
em atuacdo naquele momento.

Paragrafo unico - Os atletas do referido técnico poderdo ser penalizados em caso de
permanéncia desautorizada na area.

i ~ CAPITULO IX o
DAS DECISOES DO ARBITRO CENTRAL COM RELACAO A
MARCACAO DOS AUXILIARES

ART. 25 - CONFORME DISCUTIDO, ACORDADO EVOTADO EM ASSEMBLEIA
GERAL DA CEEBK NO RIO DE JANEIRO, POR OCASIAO DO CAMPEONATO
BRASILEIRO DE 2017, FICOU ASSIM ESTABELECIDO O CRITERIO COM
RELACAO AOPODER DO ARBITRO CENTRAL EAOS ARBITROS AUXILIARES.

§ 1° - O arbitro central nao poderd discordar da marcagao da maioria dos arbitros
auxiliares, porém, em caso de empate nas marcagdes, o arbitro central terd autonomia para
decidir quanto a marcagao de pontos ou penalidades.

§ 2° - No caso de arbitragem com 2 (dois) arbitros auxiliares:
I- 1 (um) arbitro auxiliar apontando ponto para AKA e o outro arbitro auxiliar apon-

tando ponto para AO, o arbitro central podera decidir por pontuar para AKA ou
para AO ou desconsiderar.

II- 1 (um) arbitro auxiliar apontando TORIMASSEN e o outro arbitro auxiliar apon-
tando MIENAI, o arbitro central podera decidir por pontuar, penalizar ou mesmo
concordar com a marcacao de TORIMASSEN do arbitro auxiliar.

III- 2 (dois) arbitros auxiliares apontando MIENALI, o arbitro central podera decidir por
pontuar, penalizar ou desconsiderar.

IV- se os 2 (dois) arbitros auxiliares assinalarem ponto para o mesmo atleta, neste caso,
o arbitro central devera seguir a pontuacao dos dois auxiliares.

§ 3° - Na arbitragem com 4 (quatro) arbitros auxiliares, o critério serd o mesmo e devera
prevalecer sempre a marca¢do da maioria dos arbitros:
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I- em caso de nao haver maioria nas marcacdes, cabera ao arbitro central tomar a de-
cisdo que julgar correta.

CAPITULO X
DOS ERROS ADMINISTRATIVOS

Art.26- CONSTITUEM-SE ERROS ADMINISTRATIVOS, AQUELES COMETIDOS
PELA ORGANIZACAO OU MESARIOS E PODERAO SER CORRIGIDOS SE
FOREM DETECTADOS E RECLAMADOS EM TEMPO HABIL, OU SEJA,
DURANTE A EXECUCAO DO KATA OU DO KUMITE:

a) erros de chave;

b) se o atleta nao for chamado;

c) se o atleta ndo estiver incluido na categoria em que foi inscrito;

d) toda e qualquer reclamacdo por parte dos técnicos, com relagio a erros administrati-

vos, deverd ser feita em tempo habil e na fase da chave em que o erro ocorreu;

e) sea chave da luta ou do kata ja estiver adiantada onde outros atletas ja competiram ou
terminada a categoria, ndo sera possivel retornar para a corre¢cio, mesmo com apre-
sentagdo de filmagens.

§ 1° - E fundamental que o técnico interceda no momento exato em que o seu atleta tenha
sido prejudicado por um erro administrativo.

§ 2° - As decisoes dos arbitros que forem de carater conceitual, nio poderio ser questio-
nadas, pois isso so se aplicara a erros administrativos em que a regra nao tenha sido aplicada
corretamente. Somente o técnico da equipe, devidamente credenciado, podera apresentar
reclamagio por erro administrativo.

CAPITULO XI i
DO CREDENCIAMENTO E CLASSIFICACAO
DOS ARBITROS

Art. 27 - CREDENCIAMENTO DE ARBITROS.

§ 1° - Na Confederaciao Esportiva e Educacional Brasileira de Karate (CEEBK) o creden-
ciamento dos arbitros é dividido por classificacao de niveis: nivel C, nivel B e nivel A.

I- as classificacdes serdo obtidas por meio de um exame (prova) escrito, onde o candidato
devera demonstrar conhecimento tedrico das regras e também por meio do teste pratico
de arbitragem, onde o candidato demonstrara a sua habilidade na condug¢io da luta:

a) o arbitro central devera ter dominio das gesticulacoes e verbalizagio correta das termi-
nologias, ou seja, total controle do kotd.

II- o exame pratico sera realizado na competi¢io em que o candidato estard atuando:
arbitro central ou arbitro auxiliar.

III- antes da aplica¢do das provas tedrica e pratica o candidato devera participar da cli-
nica de arbitragem que é realizada em todas as competi¢Ges nacionais da CEEBK.
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§ 2° - Atuagao dos arbitros.

I- o arbitro com classificacao nivel C atuara, exclusivamente, como arbitro auxiliar
(bandeira).

II- o arbitro com classificacdao nivel B atuara como drbitro auxiliar podendo, eventual-
mente, atuar como arbitro central.

II- o arbitro com classificacdo nivel A atuara como arbitro central e poderd também
atuar como arbitro auxiliar em todos os eventos realizado pela CEEBK.

§ 3° - De modo geral, nenhum arbitro pulara a sequéncia de classificacoes, e somente
em casos especiais, o candidato que ja possui experiéncia e competéncia como arbitro, podera
eliminar etapas.

§ 4° - Conforme as normas, os candidatos deverdo passar, obrigatoriamente, por todas
as etapas de classificacdo, afim de obterem experiéncia, suficiente para ostentar as graduagdes
mais elevadas.

§ 5° - A classificagdo dos drbitros serd outorgada de acordo com o resultado obtido no
exame teorico e na desenvoltura do exame pratico (atuagao nas lutas).

§ 6° - A classificacdo tera validade de um ano, e durante esse periodo o arbitro devera
participar de pelo menos um evento da CEEBK para manter a sua classificagdo ou aumentar a
classificagio caso seja um arbitro C ou B.

§ 7° - Em todas as competicbes da CEEBK, serdo designados os chefes de areas que serdo
os responsaveis pela supervisio do kotd, manejo nas disposi¢oes dos arbitros (central e auxiliar)
e condu¢ao harmoniosa das lutas na sua area.

§ 8° - Os chefes de areas serdo determinados pelo diretor de arbitragem, que levarda em
consideragdo a experiéncia e a capacidade dos escolhidos para a fungao de lideres.

§ 9° - Em todas as competicoes serd designada a comissio de arbitragem, que sera formada
pelos diretores de arbitragem estaduais presentes. Esta comissdo devera auxiliar o diretor de
arbitragem para a tomada de decisdes em ocorréncias graves ou anormais.

Art. 28 - A CEEBK TERA UM CONSELHO SUPERIOR DE ARBITRAGEM E SERA
FORMADO POR 7 (SETE) MEMBROS.

I- formacao do conselho:

a)
b)
c) quatro arbitros da CEEBK;

d) um advogado com registro na OAB.

presidente da CEEBK;

diretor de arbitragem;

§ 1° - Funcdo do conselho superior de arbitragem:

I- reunir-se em carater extraordinario para tomar decisdes relativas a arbitragem que
extrapolem a competéncia da comissdo de arbitragem em competi¢des ou eventos
relacionados a CEEBK.

I1- o conselho poderd aplicar sang¢des e penalidades a qualquer membro filiado a CEEBK
ou a qualquer federagao vinculada a CEEBK.
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CAPITULO XII
DAS CONSIDERACOES FINAIS

Paragrafo unico - Quaisquer fatos e acontecimentos a respeito das regras de competi¢do e
que nao constam neste regulamento, serdo analisados e decididos pela comissdao de arbitragem
do referido evento.

Oss!
Cagapava, 1 de agosto de 2025.
Presidéncia CEEBK

Comissao Nacional de Arbitragem

LEGENDA
Art. - artigo
§ - paragrafo
I- - inciso

a) - alinea
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